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AKTYWNA TABLICA s o —

Dzien dobry, przedstawiam oferte na produkty z projektu rzgdowego "Aktywna tablica".
W razie jakichkolwiek pytan - pozostaje do dyspozycji.
Z wyrazami szacunku

Grupa MAC S.A.
ul. Witosa 76,
25-561 Kielce
www.mac.pl

INDEKS | NAZWA |1LOSC OPIS ZDJECIE
PRODUKTU
743130 Urzadzenie 1 Urzadzenie interaktywne oraz dedykowane pakiety udowadniajg, ze technologia i dydaktyka moga is¢ ze sobg w parze, a, co wiecej, motywowac dzieci do nauki i
interaktywne wspieraé nauczycieli w ich wychowawczej misji. Specyfikacja: Jasnoé¢ 3200 ANSI Lumen Rozdzielczoé¢ 1 280 x 800 WXGA Zywotnoé¢ lampy (tryb standard) do 10
FlySky 2.0 000 h Procesor AMD Dysk SSD 120 GB Zasilanie 230 V Interfejsy USB, VGA, MiniJack, Ethernet Modut Wi-Fi tak, w zestawie Gwarancja 3 lata

W zestawie 1 sztuka pisaka IR

System operacyjny Linux

Procesor AMD 3,2GHz

Pamied RAM DDR4 4GB

Dysk SSD 120 GB

Jasnosd rzutnika: 3200 ANSI lumendéw

Rozdzielczodd obrazu: 1 2800 x 800 WXGA

Interfejsy: USB, VGA, MiniJack, RJ45 (Ethernet)

Zasilanie 230V, 50Hz

Mozliwos$¢ korzystania z otwartych zasobow (platforma Youtube oraz przegladarka Google Chrome)
Pakiet podstawowy: 140 aplikacji

Obstuga dotykiem albo pilotem (w zestawie podstawowym: 2x pilot)

Diwiek Stereo 2.1

Dynamiczna kalibracja oswietlenia

Technologia aktywacji kliknieciem

Wyeliminowanie problemu aktywacji cieniem

Certyfikat CE na podstawie raportu z badan w akredytowanym laboratorium badawczym
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SZKOL.RAD Pakiet 9 gier 1 Pakiet 9 gier. Cykl aplikacji dla najmtodszych uzytkownikéw, pozwalajacy na zapoznanie sie ze stworzeniami zamieszkujgcymi rézne kontynenty. Podawane

224 "Zabawy ze informacje maja charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i angazujg pozytywne emocje dziecka, dzigki czemu uczenie sig jest bardziej efektywne (nowe
zwierzetami" potaczenia neuronalne maja silniejszg strukture). Wykorzystana jest zasada motorycznego uczenia sie. Bodzce ingerujace sg wyeliminowane. Wykorzystane sg
motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwiekszania poziomu trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagrdd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny.
Zadania maja charakter integrujacy prace potkul mézgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego,
wykorzystywania wyobrazni, logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkdéw przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci, wnioskowania,
myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, poje¢, rozpoznawania wzoréw, obrazéw, strukturalizowania, pomystowosci, spontanicznosci, powtarzania,
reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni, rozpoznawania i uzywania stéw, liczb,
dzwiekdéw. Oprogramowanie pozwala na eliminowanie deficytédw ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych. Oddziatywania terapeutyczne poprzez uzycie
aplikacji skupione s3 na stymulowaniu umiejetnosci, ktére stanowig baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzystywane jest/sa: - nasladowanie - inicjowanie
kontaktu - wyréwnywanie sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach wszystkich podsystemoéw jezyka: fonologicznego, morfologicznego, syntaktycznego i
leksykalnego) - umiejetnosci spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, - koncentracja (zdolnos¢ skupiania mysli
ukierunkowanych na jedna kwestie), - centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, - wzorce wizualne, - rysowanie po sladzie, -
odwzorowanie, - prawidtowa postawa ciafa, - ksztattowanie prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja spoczynkowa jezyka, - Swiadomos¢ potozenia
artykulatoréw podczas artykulacji poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, - automatyzacja normatywnych gtosek, -
przywotywanie z pamieci ruchdw artykulatoréw, - utrwalanie wzorcéw motorycznych.

SZKOL.RAD Pakiet 8 gier 1 Pakiet 8 gier. Cykl aplikacji wprowadzajacych w $wiat kodowania i logicznego myslenia. Podawane informacje maja charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i
225 Kodowanie 1 angazuja pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe potgczenia neuronalne majg silniejszg strukture). Wykorzystana jest
zasada motorycznego uczenia sie. Bodzce ingerujace sg wyeliminowane. Wykorzystane sa motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwigkszania
poziomu trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagréd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter integrujacy prace potkul mézgowych dziecka,
miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego, wykorzystywania wyobrazni, logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkdw
przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci, wnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, poje¢,
rozpoznawania wzoréw, obrazéw, strukturalizowania, pomystowosci, spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone polecenia,
rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni, rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dZzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na eliminowanie deficytow
ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych. Oddziatywania terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sa na stymulowaniu umiejetnosci, ktére stanowig baze
do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzystywane jest/sa: - nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach
wszystkich podsystemdw jezyka: fonologicznego, morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja
wzrokowo-stuchowo-ruchowa, - koncentracja (zdolno$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), - centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce
stuchowe, - wzorce motoryczne, - wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru
oddechowego, - prawidtowa pozycja spoczynkowa jezyka, - Swiadomos¢ potozenia artykulatorow podczas artykulacji poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie
wywotanych normatywnych gtosek, - automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchdw artykulatoréw, - utrwalanie wzorcdw motorycznych.
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SZKOL.RAD
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Pakiet 7 gier
Zabawa 1

Pakiet 7 gier. Cykl aplikacji wykorzystujgcych zabawe w formie ruchu i aktywnosci fizycznej. Podawane informacje majg charakter wizualny, audytywny,
kinestetyczny i angazujg pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sig jest bardziej efektywne (nowe potaczenia neuronalne majg silniejsza strukture).
Whykorzystana jest zasada motorycznego uczenia sie. Bodzce ingerujace sa wyeliminowane. Wykorzystane s motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celow
oraz zwigkszania poziomu trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagrdd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter integrujacy prace potkul
madzgowych dziecka, miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego, wykorzystywania wyobrazni, logicznego myslenia,
dostrzegania zwigzkdw przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci, wnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania
liczb, pojeé, rozpoznawania wzordw, obrazdéw, strukturalizowania, pomystowosci, spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone
polecenia, rozpoznawania sekwencji ruchéw, orientacji w przestrzeni, rozpoznawania i uzywania stéw, liczb, dzwiekéw. Oprogramowanie pozwala na eliminowanie
deficytow ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych. Oddziatywania terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu umiejetnosci, ktére
stanowig baze do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzystywane jest/sa: - nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie sensoryczne - umiejetnosci
jezykowe (w ramach wszystkich podsystemow jezyka: fonologicznego, morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci spoteczne - wydtuzanie czasu
uwagi - koordynacja wzrokowo-stuchowo-ruchowa, - koncentracja (zdolno$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), - centralne przetwarzanie
stuchowe, - wzorce stuchowe, - wzorce motoryczne, - wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa ciata, - ksztattowanie
prawidtowego toru oddechowego, - prawidtowa pozycja spoczynkowa jezyka, - Swiadomos$¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji poszczegdlnych gtosek, -
fonacja, - utrwalanie wywotanych normatywnych gtosek, - automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchéw artykulatoréw, - utrwalanie
wzorcéw motorycznych.

SZKOL.RAD
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Pakiet 5 gier
Matematyka 1

Pakiet 5 gier. Cykl aplikacji pomagajacych rozwija¢ wiedze i umiejetnosci matematyczne. Podawane informacje maja charakter wizualny, audytywny, kinestetyczny i
angazuja pozytywne emocje dziecka, dzieki czemu uczenie sie jest bardziej efektywne (nowe potgczenia neuronalne majg silniejszg strukture). Wykorzystana jest
zasada motorycznego uczenia sie. Bodzce ingerujace sg wyeliminowane. Wykorzystane sa motywatory wewnetrzne (w postaci realizacji celéw oraz zwigkszania
poziomu trudnosci) i zewnetrzne (w postaci nagrdd). Aplikacje stosujg wzorzec pozytywny. Zadania maja charakter integrujacy prace pétkul mézgowych dziecka,
miedzy innymi poprzez stymulowanie go do myslenia racjonalnego i analitycznego, wykorzystywania wyobrazni, logicznego myslenia, dostrzegania zwigzkéw
przyczynowo-skutkowych, myslenia poza kategoriami przyczynowosci, wnioskowania, myslenia globalnego, przetwarzania i analizowania liczb, poje¢,
rozpoznawania wzordéw, obrazdéw, strukturalizowania, pomystowosci, spontanicznosci, powtarzania, reakcji na proste polecenia, reakcji na ztozone polecenia,
rozpoznawania sekwencji ruchdw, orientacji w przestrzeni, rozpoznawania i uzywania stow, liczb, dZzwiekdw. Oprogramowanie pozwala na eliminowanie deficytéw
ilosciowych, jakosciowych i pragmatycznych. Oddziatywania terapeutyczne poprzez uzycie aplikacji skupione sg na stymulowaniu umiejetnosci, ktére stanowig baze
do nabywania i rozwijania jezyka. Wykorzystywane jest/s3: - nasladowanie - inicjowanie kontaktu - wyréwnywanie sensoryczne - umiejetnosci jezykowe (w ramach
wszystkich podsystemow jezyka: fonologicznego, morfologicznego, syntaktycznego i leksykalnego) - umiejetnosci spoteczne - wydtuzanie czasu uwagi - koordynacja
wzrokowo-stuchowo-ruchowa, - koncentracja (zdolno$¢ skupiania mysli ukierunkowanych na jedng kwestie), - centralne przetwarzanie stuchowe, - wzorce
stuchowe, - wzorce motoryczne, - wzorce wizualne, - rysowanie po $ladzie, - odwzorowanie, - prawidtowa postawa ciata, - ksztattowanie prawidtowego toru
oddechowego, - prawidtowa pozycja spoczynkowa jezyka, - Swiadomos¢ potozenia artykulatoréw podczas artykulacji poszczegdlnych gtosek, - fonacja, - utrwalanie
wywotanych normatywnych gtosek, - automatyzacja normatywnych gtosek, - przywotywanie z pamieci ruchéw artykulatoréw, - utrwalanie wzorcdw motorycznych.

SZKOL.RAD
817

Pakiet 8 gier -
Kodowanie 2

Pakiet zawiera 6 zr6znicowanych aplikacji, oprawionych bogatg i kolorowa szatg graficzng. Kazda aplikacja ma trzy rézne poziomy/etapy oraz modut Quizy,
utrwalajacy zdobytg wiedze z zakresu kodowania. Efektywna ilo$¢ ¢wiczen interaktywnych do uzytkowania to 24.
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SZKOL.RAD | Pakiet 10 gier - Pakiet Interaktywne tta zawiera 10 aplikacji, ktére umozliwiaja uzytkownikowi doswiadczanie gtebokiej interakcji. Obok aspektu rozrywkowego, aplikacje moga by¢
818 Interaktywne tta wykorzystywane do réznorodnych terapii sensorycznych oraz rewalidacji.

SZKOL.RAD | Pakiet 4 gier - Pakiet sktada sie z 4 aplikacji umozliwiajacych kolorowanie z wykorzystaniem pisakdw interaktywnych. Aplikacje zawierajg kilkanascie szablonéw oraz mozliwos¢
819 Kolorowanki IR swobodnego rysowania po biatym lub czarnym tle.

SZKOL.RAD | Pakiet 6 aplikacji Pakiet 6 aplikacji przeznaczonych do wspierania terapii oraz zaje¢ rehabilitacyjnych dzieci ze stwierdzonym spektrum autyzmu. Zadania s przygotowane w
836 SPE ASD sposdb, ktéry utatwia nabywanie umiejetnoéci komunikacyjnych.Cwiczenia obejmuija kluczowe elementy jezyka: fleksje, sktadnie, semantyke. Ucza takze

oraz réznorodne zainteresowania. Aplikacje od strony graficznej wyrdzniajg sie stonowangpastelowakolorystykg i spokojng oprawa.
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Stanowisko do terapii dzieci z trudnosciami w nauce czytania i pisania,
dysleksja, dysgrafia wg Metody Warnkego

737735

AdLab Alpha-
Trainer - wersja
Plus

Audio4Lab Alpha-Trainer stuzy do treningu lateralnego, ktéry sprawdzi sie w doskonaleniu umiejetnosci czytania, pisania, liczenia, poprawie koncentracji, uwagi
oraz efektywniejszej nauki jezykdw obcych.
@ Funkcjonalnosci modutu Alpha-Trainer:

ustawienia progu styszalnosci dla kazdego klienta

ustawienia rozpietosci lateralnej i zatrzymania funkcji lateralizacji (wedrowania dzwieku) podczas treningu

ustawienia treningu z réznymi pasmami czestotliwosci dZzwigku, pracy z dzwiekiem w trybie mono
lub stereo

wykorzystanie podczas treningu specjalnych okularéw do ¢wiczenia (zmiana intensywnosci zaciemniania pola widzenia pozwala na réznicowanie trudnosci
treningu)

podtaczanie dzwiekéw zaktdcajacych do treningu

uzywanie do treningu dodatkowych materiatéw w formacie mp3 (dostep za pomoca podtaczenia dodatkowego kabla do urzadzenia)
@ Elementy sktadowe urzadzenia:

urzadzenie Audio4lab

licencja Alpha — Trainer

test i trening EFI-EKI percepcji stuchowej w wersji mp3

2 x stuchawki z mikrofonem MT HS 801

pliki dzwigkowe

specjalne okulary do treningu lateralnego

oprogramowanie MediTools wersja Light

podrecznik uzytkownika w jezyku polskim

zasilacz 12V, zestaw kabli, walizka na sprzet

@ Funkcjonalnosci oprogramowania zarzadzajgcego MediTOOLS w wersji light:
Baza danych pacjentow
Automatyczne generowanie raportéw
Poréwnywanie sesji

Reczne wprowadzenie danych z urzadzenia do programu MediTOOLs

737900

Urzadzenie do
treningu
stuchowego

Urzadzenie do indywidualnego treningu stuchowego wykorzystywanej w Metodzie Warnkegow zestawie ze stuchawkami dla dzieci
trening 8 funkcji podstawowych:

przetwarzanie wzrokowe

przetwarzanie stuchowe

styszenie kierunkowe

réznicowanie tonow

synchroniczne wystukiwanie rytméw

czas reakcji

rozpoznanie wzorca czestotliwosci

rozpoznanie wzorca czasowego
wartosci normatywne 5-12 lat, wyniki zapisywane w urzadzeniu

O O 0O 0O 0O 0o O o

dostosowanie poziomu trudnosci oraz gtosnosci do potrzeb i mozliwosci dziecka

menu w j. polskim

urzadzenie posiada w zestawie baterie, stuchawki, podrecznik w j. polskim, instrukcje obrazkowa dla dzieci oraz opisowg dla dorostych
urzadzenie medyczne posiada gwarancje 24 miesigce

Strona5z6




INDEKS | NAZWA |1LOSC OPIS ZDJECIE
PRODUKTU
737745 Materiaty 1 Pakiet zawiera tytuty:
¢wiczeniowe do @ Kers a lig —trening czytania fonetycznego, teksty pozbawione znaczenia
Metody Warnkego @ Reks i Basia — nauka czytania (ksigzka i nagrania) od 5. roku zycia

@ M0j przyjaciel Hifino — nauka czytania, emocje (ksigzka i nagrania) od 8. roku zycia
@ Hania, Arek i przyjaciele — nauka czytania (ksigzka i nagrania) od 8. roku zycia
@ Trening myslenia wielotorowego — trening automatyzacji myslenia i dziatania wielotorowego (nagrania) od 10. roku zycia, doro$li

737910 |Pliki dZzwiekowe do 1 Pliki dZwigkowe na karcie SD :

Metody Warnkego - $ciezki dzwiekowe do ksigzek

- trening myslenia wielotorowego -

trening automatyzacji myslenia i dziatania wielotorowego (nagrania) od 10. roku zycia, dorosli

Osoba trenujaca jednoczesnie czyta tekst ze zrozumieniem oraz styszy zadanie matematyczne z tabliczki mnozenia. Wykonywane ¢wiczenia stanowia uzupetnienie
prowadzonych treningéw stuchowych oraz stanowig pomoc w nabywaniu i utrwalaniu umiejetnosci matematycznych.

tACZNA KWOTA ZESTAWU : 35 000 Zt

Oswiadczamy, iz zakupiony w ramach Programu sprzet, pomoce dydaktyczne i narzedzia do terapii spetniajg nastepujace warunki:

1) posiadajg deklaracje CE;

2) posiadajg certyfikat ISO 9001 dla producenta z wytaczeniem sprzetu, pomocy dydaktycznych lub narzedzi do terapii stanowigcych wyroby medyczne, o ktdrych mowa w pkt 3;

3) zostaty wytworzone zgodnie z normg medyczng PN-EN ISO 13485 — w przypadku gdy sprzet, pomoce dydaktyczne lub narzedzia do terapii stanowig wyroby medyczne;

4) sg fabrycznie nowe i wolne od obcigzen prawami oséb trzecich;

5) posiadaja dotaczone niezbedne instrukcje i materiaty dotyczace uzytkowania w jezyku polskim, z tym ze w przypadku szkét za granicg te materiaty i instrukcje nie musza by¢ sporzadzone w jezyku polskim;
6) posiadajg okres gwarancji nie krétszy niz 2 lata.

Oferta wazna przez 7 dni od wygenerowania lub do wyczerpania zapasow.
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